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PC- Spiele und Videospiele
Marktentwicklung

26,02
24,31

26,65
25,90 25,87 25,45 25,18

Ø-Preis in €

+9%

+7%

-1%

Quelle: GfK Panel Services Deutschland



PC- Spiele und Videospiele
Marktentwicklung

Jan-Dez
2005

Jan-Dez
2006

06 vs. 05
in %

Stückzahlen in Mio. 24,6 24,3 -1,0

Wert in Mio. € 471,3 473,4 0,4

Ø Preis in € 19,17 19,45 1,5

Stückzahlen in Mio. 16,6 20,4 22,5

Wert in Mio. € 577,5 652,6 13,0

Ø Preis in € 34,72 32,02 -7,8

Stückzahlen in Mio. 41,2 44,7 8,5

Wert in Mio. € 1.048,8 1.125,9 7,4

Ø Preis in € 25,45 25,18 -1,1

PC- Spiele

Video-
spiele

Gesamt 
Spiele
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PC- Spiele + Videospiele
Monatlicher Umsatz
Basis: Wert (in Mio. €)
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PC- Spiele und Videospiele
Marktentwicklung: Plattformen
Basis: Wert (in %)
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